

嘉兴大学 Minecraft 方块社团理事会  [2025]  7号
Minecraft 高校联盟第三次线下大会策划案
一、会议主题
“方块虽小，创意无限 ——Minecraft 高校联盟第三次线下大会”
二、会议目的
1. 深入交流：为 Minecraft 高校联盟成员提供一个深入交流的平台，促进各高校 Minecraft 社团之间的交流与合作，推动联盟更好地发展；分享各高校在 Minecraft 领域的技术创新，为各高校社团发展提供思路。
2. 项目展示：展示各高校的优秀 Minecraft 项目成果，激励成员的创作热情，激发新的创意和灵感，加强联盟成员之间的联系和团队凝聚力，共同推动高校 Minecraft 生态繁荣。
3. 行政管理：表决各议案，产生、罢免理事长，审议工作报告及决定重大事项等。
三、会议时间
2025 年 10 月 3 日 
上午 9:10-11:30 
下午 14:00-17:00
四、会议地点
嘉兴大学报告厅
五、参与对象
Minecraft 高校联盟各成员高校的 Minecraft 社团成员、教师
六、会议流程
（一）前期准备
1. 宣传推广
    制作会议海报、线上推文等，通过高校联盟的官方社交媒体账号、理事会群、社团群等渠道进行广泛宣传，吸引更多对 Minecraft 感兴趣的师生参与。邀请其他高校 Minecraft 社团在社内进行宣传，扩大会议影响力。
2. 信息统计
  1）提前1－2周预先收集参会人员信息，出行（指聚会就餐通勤）、住宿（默认单人标准间，如有其他要求请联系落樱）需要承办方安排的，须额外填写勾选表单上的“承办方为我安排”，根据统计信息为各代表申请为期2天的临时通行证；
  2）收集各议案，经验分享意向等，进行整合并安排具体议程确保大会正常展开。
3. 场地布置
    会场配备音响、投影仪等设备，用于开幕式、演讲等环节。观众席确保视线良好。
    会议所需的展示设备；宣传资料、纪念品、饮用水等物资的采购和租赁。
    会议现场的标识牌、签到表、签到笔、工作证等的制作。
4. 人员安排
    成立会议筹备小组，包括采购组、支援组、执行组等，明确各小组的职责和分工，确保会议的顺利开展。
    招募志愿者，对志愿者进行培训，使其熟悉会议流程。
邀请 Minecraft 各领域高手（建筑大师、赤石高手等）、Minecraft 主播等作为嘉宾出席会议，为参与者提供学习和交流的机会。
（二）会议流程（大会议程）
1. 参会人员到场 9：00－9：10
各与会代表确保在9：10前到场、工作人员与志愿者在8：40前到场
2. 自由讨论时间 9：10－10：00
各与会代表自由讨论，工作人员再次调试设备，作各项准备。
3. 开幕式 10：00－10：30
    主持人开场：介绍会议主题、目的等，致辞欢迎各位与会者。
    教师（如有）、MUA理事长致辞
    嘉宾代表发言：邀请嘉宾分享对Minecraft和高校联盟发展的看法。
4. 议题讨论 10：30－11：30 
    联盟架构相关议题：调整组织结构，提升队伍活力，促进联盟发展，完善组织管理。
地方高联相关议题：审议地方高联的相关报告、对地方高联的发展提出建议。
高校社团建设与合作相关议题：探讨高校社团联合开展互助，完善联盟相关基础设施，聚焦促进高校社团建设，推动社团间协作，完善社区体系。
5. 主题演讲、介绍与经验分享（具体名额按报名信息动态分配）14：00－16：40
如上午场议题未完成讨论，则接上半场。
    高校社团运营经验分享：邀请在社团运营方面表现突出的高校 Minecraft 社团负责人分享经验，包括社团组织管理、活动策划与执行、成员招募与培养、服务器运行等方面的经验和心得，为其他高校社团提供宝贵的借鉴，促进各高校社团的共同发展。（2名）
    Minecraft 技术应用与创新：通过实际案例展示 Minecraft 在建筑艺术、电子工程、编程等领域的应用价值，为参与者提供专业的创作指导和灵感启发。（2名）
6. 闭幕式 16：40－17：00
    主持人宣布闭幕式：回顾会议的重要环节，感谢与会者和工作人员的参与和支持，总结会议的成果和意义。
    MUA理事长总结发言
    合影留念：与会者和工作人员合影留念，为会议画上圆满的句号，同时为MUA的发展留下见证。
会后聚餐：根据先前收集的自愿参与聚餐的人员信息，安排聚餐活动。
（三）后期工作
1. 会议总结与反馈
    收集反馈意见：通过问卷调查、现场访谈等方式，收集与会者和工作人员的反馈意见和建议，了解他们对会议的满意度、收获和期望，对会议进行全面评估和改进，以更好地满足参与者的需求和期望。
2. 成果展示与宣传
    线上成果展示：在嘉兴大学 Minecraft 方块社团的官方网站、社交媒体账号等平台上发布会议总结报告、照片、视频等，展示会议的成果和风采，扩大会议的影响力和传播范围，让更多的人了解 Minecraft 高校联盟和本次大会的精彩内容。
    宣传推广：将会议中的优秀作品、精彩瞬间等素材整理成宣传资料，通过各渠道进行宣传推广，吸引更多高校 Minecraft 社团和爱好者加入联盟，共同推动高校 Minecraft 生态的发展壮大。
3. 资料整理与归档
    对会议过程中产生的各类资料，如策划方案、宣传资料、照片、视频、签到表、投票结果、评委评审记录等进行整理和归档，建立会议档案，以便后续查阅和参考，为联盟的历史和发展留下详实的记录。
七、预算
    申请为志愿者发放志愿时（4小时 / 人）
根据统计信息，给勾选食堂就餐的代表发放15元餐券（餐券自费）
    其余现有设备无法覆盖的开支：
1. 会后聚餐秉持自愿原则，同时采用AA制；
2. 出行、住宿需要承办方安排的，须填写表单，承办方统计完成后支付个人费用。
3. 海报、易拉宝印刷等宣传费用，抽用社团经费。
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