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Minecraft方块社-社团活动经验

引言

在高校社团组建、发展进程里，经验与动力不足、管理短板，以及社团僵化、理事腐化等风险，持续制约高校社团的可持续发展。探寻行之有效的社团发展与管理模式，助力社团实现良性发展，一直是各高校社团亟待解决的重要课题。
在高校社团蓬勃发展却又普遍面临诸多难题的当下，方块社尝试走出独具特色的良性发展之路，希望为高校社团建设提供可借鉴的范例。
方块社自 2023年7月成立以来，从最初的同好会（2023.7）逐步发展为校团委直属社团(2025.2)，仅一年多时间便在社团发展与管理方面积累了丰富且宝贵的经验。 
管理上，社团积极探索民主化管理、标准化行政的运行模式，通过社团大会、监委会等机制，充分调动成员积极性，保障社团决策的科学性与合理性，有效规避了理事腐化、社团僵化等风险。
发展上，社团紧密围绕“方块嘉大”还原项目这一核心，将嘉兴大学的标志性建筑在虚拟世界中还原，以独特的创意和扎实的行动，增强了社团的凝聚力与影响力，吸引了众多校内外 Minecraft爱好者的关注与加入，走出了一条以核心项目驱动社团发展的道路。

社团活动经验

1、 跨校合作与全国性活动经验

多校联合是拓展社团影响力、提升成员视野与能力的重要途径。在与其他优秀高校社团的交流中相互学习， Minecraft 方块社团在这方面积累了较为丰富的经验，为社团发展与成长筑牢根基。

1. MUA 高校联盟协作模式：Minecraft高校联盟 简介
社团一直秉持开放包容的态度，Minecraft方块社团于2024年7月31日加入Minecraft高校联盟（MUA），积极参与联盟活动，如高校联盟锦标赛等。高校联盟内资料共享，各高校联合组织活动，分享社团组织建设经验,以整体的存在构建中国Minecraft高校故事，发展同好，展现高校学生风采。我社与其他高校社团密切交流、深度合作，广泛汲取各方经验，不断丰富自身内涵。
我社加入MUA的三个月后，在自身努力及各院校社团的帮助下，成功转为正式社团，如今，社团依旧在学习上海交大MC社、复旦大学基岩社等优秀同类社团的先进经验，在传承中创新，走出一条独具嘉大特色的社团发展道路。
在社团的发展历程中，方块社深刻认识到高联在凝聚社员、争取高校社团话语权及推动高校社团协作等方面的重要作用。同时，社团积极加强与南湖学院相关学生组织的联系，与浙工大、温商等院校的方块社团携手，共同筹建浙高联，并联合举办了一系列活动。
2. 数字孪生交流会：青春嘉大 全国首次举办！我校社团协办数字孪生学生社团交流会
在高校社团的发展中，组织、参与各项跨校合作可有效提升社团知名度，学习各项先进经验、项目成果，以促进各项社团活动开展。跨校合作需明确分工，如技术搭建、宣传推广等；结合企业资源提升活动专业性。
嘉兴大学Minecraft方块社团作为协办单位参与了 “2024年像素沙盒数字孪生学生社团交流会”，该会议通过 “元宇宙会议” 形式展开，搭建了高精度数字孪生场景，，展现技术实力，吸引国内外98所高校300多名师生及5万人次线上观众。 
交流会汇报项目涵盖了制造业、信息技术服务业、教育业等领域，这不仅促进了各高校数字孪生社团的交流，也向参会者分享了宝贵的实践经验。
作为本次交流会的协办单位，我社积累了珍贵的大型会议与活动组织经验。同时，方块社充分借鉴各大高校元宇宙建设经验，推动“方块嘉大”项目落地完善，为推动教育数字化进程、促进像素沙盒引擎与数字孪生技术的融合应用做出积极贡献。

2、 日常社团活动开展

如果我们只是打打游戏的话，我们只需要建一个Minecraft交流群就可以了，我们为什么一定要建这样一个社团呢，我觉得最重要的一点，就是我们不仅想要玩，我们还想要玩出花样，玩出创新，玩出交大人的价值，向校外展现交大的风采，我觉得这才是我们建社的初衷和宗旨
——上交大Minecraft社 社长咖啡 【 OMG, it's 交大MC社社团大会！ 】
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AI 生成的内容可能不正确。] 
Minecraft 方块社团以社团特点和对同学兴趣的深入理解为基础，开展了丰富多样的主题活动，既满足了成员的兴趣爱好，又充分发挥了社团的专业优势。
我社在实践中，发展出了由负责人推进社团核心项目、各部长组织其他项目开展的各项目多线并行模式；在核心项目管理中，提前制定标准化文件，利用飞书项目追踪表明确责任主体，同时申报学分、志愿时以作激励。该系列举措被实证为可行的，可有效提升项目、活动推进效率。
图表 1 方块嘉大标准化文件



在核心项目、活动推进中，很多社团面临着工期长、成果取得缓慢的问题，取得成果后亦可能遭遇宣传效果不理想等问题，社团可充分利用校内媒体及融媒体平台，展示活动进展及成果取得，扩大自身知名度。

抖音 方块嘉大 初期展示   Bilibili 社团账号   抖音 社团账号 
青春嘉大 全国首次举办！我校社团协办数字孪生学生社团交流会
青春嘉大 嘉兴大学 Minecraft方块社：用方块重塑校园，共筑元宇新生态

[bookmark: _Hlk196165198]1.  “方块嘉大” 虚拟校园项目：青春嘉大 嘉兴大学 Minecraft方块社：用方块重塑校园，共筑元宇新生态 抖音 方块嘉大 初期展示
“方块嘉大”是社团着重推进的核心项目，旨在利用Minecraft复原嘉兴大学的各项建筑。从2024年年初开始策划，9月正式启动，社团成员分工合作，对龙星阁、铭德楼等标志性建筑进行复刻，目前项目已初具规模。
社团在项目开发过程中，熟练运用WorldEdit等插件提升效率和质量。例如在 “方块嘉大” 项目中，通过WorldEdit、Axiom插件快速生成大量的方块和结构，加快了建筑进度。
项目实施过程中，社团积累了丰富的经验，如注重实地考察和资料收集，确保建筑细节的真实性和准确性；合理分配任务，发挥成员各自的优势，提高工作效率。
社团还可结合新生入学等节点，计划推出 “云游校园” 活动，增强校友和新生对学校的归属感。同时可策划 “校园变迁史” 活动，通过不同时期校园建筑的复刻与展示，让参与者了解学校发展历程。
2.  小游戏联赛：MUA · Bingo2比赛
社团成功举办了小游戏联赛（跑酷杯）、与江苏大学Minecraft社合作承办了MUA高校联盟bingo2联赛，通过设置有趣的关卡和规则，锻炼了同学们的应变能力。在活动策划中，社团注重前期宣传推广，吸引更多的成员参与；精心设计比赛流程，确保比赛的公平性和趣味性；同时，安排专人负责组织和协调工作，保证活动的顺利进行。
此类活动不仅丰富了社团成员的课余生活，也提升了社团的凝聚力和活跃度，提高了我社在同类社团中的知名度。
3. 结合重大节点的创新活动：
将国家重大事件与社团创作、社团特色结合，如国庆时搭建天安门广场、革命纪念馆等具有代表性的建筑，并举办线上游览活动，让参与者感受历史氛围；校庆时复刻学校的老校门、标志性建筑等，组织校友线上 “回到母校”，唤起校园回忆；还可参照浙水院幻指魔方社的 “520向建党百年献礼” 活动，通过魔方拼图传递红色文化的方式，激发爱国情怀。
我社计划推动我校《初心》话剧动画化，具体技术路线可参考《我的三体》，该项目暂预定为下一届社团核心项目，正在内部策划中。项目初步企划已成型。通过 Minecraft复刻这一经典剧目，可突破时空限制，通过数字化形式吸引年轻群体，进一步传播“红船精神”。
4. 线上虚拟社员大会：
我社创新社员大会形式，为社团的发展注入活力。2025年3月9日，社团在 “方块嘉大复原工程-荷园二楼”成功召开了第一届社员大会第三次会议，这种形式打破了传统线上会议的局限，提供了沉浸式的参与体验，有效提高了社员行使章程权利、参与社团管理的积极性。通过线上虚拟社员大会，社员们能够以虚拟形象参与其中，增强了会议的趣味性和互动性。
这种会议形式不仅提高了社员在社团管理中的参与度，也提供了一个更加自由和开放的交流平台。 

3、 策划与执行要点

1. 明确目标群体与定位:
社团以促进MC玩家交流、培养嘉大MC玩家凝聚力为目标，以社员为中心，凝聚社员力量，在核心骨干的推动下开展各类活动。
我社明确了自身在校园文化和学生成长中的定位。通过开展各类活动，为成员（同好）提供了一个交流、学习和创作的平台，同时也为学校的文化建设贡献了力量。
活动开展通过问卷了解成员兴趣，如技术开发、文化传播等，确保活动内容满足成员需求。结合热点及社团特色提升活动吸引力，如元宇宙、数字孪生等，探索新的玩法和应用场景。
2. 团队协作与分工:
社团设有多个部门，分工明确，各司其职，通过合理的制度架构避免了部门冗杂，管理混乱。在活动策划和执行过程中，各部门紧密配合，共同完成任务。例如在 “方块嘉大” 项目中，理事会作项目把控，建设部负责具体的建筑任务，媒体部负责对外宣传和推广。明确的分工、有效的协作机制及合理的规划，提高了社团的工作效率和活动质量。下图为我社一项目企划分工。
图表 2初心话剧部门规划及规划

	阶段
	周数
	任务
	负责组别

	筹备期
	1 - 3
	剧本改编、场景设计定稿
	理事会

	建筑期
	4 - 8
	MC 场景搭建与细节优化
	建筑部、运维部

	动画录制期
	9- 11
	分镜头拍摄、动作录制
	媒体部、技术部

	后期制作期
	12 - 13
	配音、剪辑、特效合成
	媒体部、技术部

	发布与推广期
	14
	上线 B 站、抖音、合作高校宣传
	媒体部、公关部



3. 宣传与影响力扩展:
社团充分利用校园内外的各种宣传渠道，如社团官方网站、社交媒体平台等，对社团活动进行广泛宣传，提高社团的知名度和影响力。同时，社团还积极与其他高校社团和相关组织合作，开展联合活动或互相推广，吸引了更多的关注和参与。
多渠道推广：利用B站直播、社交媒体话题扩大传播，吸引潜在成员；与校内外媒体合作，提高活动知名度。
成果展示：发布活动纪录片等，展示社团成果，吸引更多人关注和参与。
4. 反馈与持续优化:
社团注重成员和参与者的意见反馈，通过问卷调查、公开社团负责人联系方式等方式收集反馈信息，听取社员意见，及时了解大家对活动的看法和建议。根据反馈情况，社团对活动进行持续优化和改进，不断提升活动的质量和效果，以更好地满足成员和参与者的需求。
数据收集：通过问卷星等工具统计参与满意度，及时了解参与者对活动的评价。
经验沉淀：建立活动案例库，大型活动留档记录，供后续项目参考。


嘉兴大学Minecraft方块社团理事会
社团社长：落樱
二〇二五年四月二十一日
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